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KVĚTEN 

 

INFORMATIKA 

téma co by žáci měli zvládnout  

Programování Scratch – pracovní list 4 -  Opakování s podmínkou 

Balonek na poušti 
vytvářet příběh o balónku na poušti, 

rozložit problém na jednotlivé kroky a 

ty postupně řešit 

žákovský list 4 

scratch.mit.edu 

Programování Scratch – pracovní list 5 -  Otázky a odpovědi 

- rozhovor mezi postavami 

- ovládání více postav 

najednou 

- projekt Kočka chodí 

- projekt Akvárium 

-posílá zprávy mezi postavami 

-spouští scénáře zprávami 

-ovládá více postav 

žákovský list 5 

scratch.mit.edu 

 
 

 
 

 


