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Programovani Scratch — pracovni list 4 - Opakovani s podminkou

Balonek na pousti

vytvaret pribéh o balonku na pousti,
rozlozit problém na jednotlivé kroky a
ty postupné resit

zakovsky list 4
scratch.mit.edu

Programovani Scratch — pracovni list 5 - Otazky a odpovédi

- rozhovor mezi postavami
- ovladani vice postav
najednou

- projekt Kocka chodi

- projekt Akvarium

-posila zpravy mezi postavami
-spousti scéndre zpravami
-ovildda vice postav

zakovsky list 5
scratch.mit.edu




