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téma

Programovani Scratch — pracovni list ¢.6

-posila zpravy mezi postavami
Projekt Tanec, -reaguje na obdrzeni zpravy
A -spousti scénare rozesilanim zprav
Projekt Caruj Vp . . y ; P
-Fidi ¢innosti postav v casové

souslednosti dané zasilanymi zprdavami

Robotika — robot Edison

- sestavuje a ovéruje jednoduché
Blokove programovani algoritmy v blokovém programovacim
jazyce




